«PIERRE, FEUILLE... CISEAUX 1>

La sérénité berce les villages Shinobi depuis une centaine d’année,
mais le traité de paix entre ceux-ci touche a sa fin. Guidés par leur
désir de vengeance, les chefs de village se préparent au combat.

Menez votre armée de Ninjas jusqu’au village ennemi pour en prendre
le contréle ou éliminez tous les Ninjas adverses de votre chemin.
Le tout sans oublier de défendre votre propre village.

est un jeu de cartes pour deux
joueurs qui utilise le principe du
chifoumi, dans une dynamique
plus stratégique.

CONTENU : 20 curtes Ninjas (57 % 89 mm), 1 tuiles Champ
de Bataille (58 x 84 mam), 3 Dés, 7 cartes Aide de jeu

Difficulté
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VILLAGE ENNEMI !

(Taille réelle de la boite)



